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ゲーム①での相手の特徴に焦点を当

て、分かったりしたことをチームで

会話させる。 

教師の助言・チーム内での話合

いによって自分やチームに合っ

た規則に気付かせる。 

他のチームの声掛けやプレイ

の例示をして、自分のチーム

の参考にさせる。 

規則の工夫を 

提示し、選ばせる。 

いくつかの作戦を 

提示し、選ばせる。 

望ましい動作や言葉、絵

図（ワークシート等）を

例示する。 

規則の工夫を 

提示し、選ばせる。 

教師の助言・チーム内での話合い・動画

視聴によってこれまでのゲームで使用し

たルールを基に、付け加える等して、新

たなルールに気付かせる。 

いくつかの作戦を 

提示し、選ばせる。 

ゲーム①での自チーム個人の役割に

焦点を当て、動画確認をしたり、分

かったりしたことをチームで会話さ

せる。 

望ましい動作や言葉、絵

図（ワークシート等）、動

画教材を例示する。 

動画視聴等の時に、攻めの場合、守

りの場合を分けて考えさせ、これま

で学習した内容を生かして具体的に

動作等を基に話合いをさせる。 

規則の工夫を 

提示し、選ばせる。 

教師の助言・チーム内での話合い・

動画視聴によって自分やチームに合

った規則に気付かせる。 

望ましい動作や言葉 

（ワークシート等）を 

例示する。 

児童の望ましい動作や言葉を紹介す

ることで、新たな気付きや方法を共

有する。 

児童の望ましい動作や言葉を紹介す

ることで、新たな気付きや方法を共

有する。 

児童の望ましい動作や言葉を紹介すること

で、新たな気付きや方法を共有する。 
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